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Proiect COS - Destine la rascruce, octombrie 2016, 6 C

Locatie: http://www.casaexperimentelor.ro/

Conceptul de baza al Casei Experimenteloreste de a valorifica
tendinta copiilor de a se juca, mai mult decat de a citi. Experimentele
interactive variate vor crea contextul in care va fi posibila
experimentarea personala a fenomenelor si explorarea unor situatii noi
st de a pune intrebari. De fapt, principiul este de ,,a invata facand” intr-
o maniera distractiva.
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