CREATIVITATEA LA ... RECICLARE, 11-25.11.2016
PROIECTUL
"DESIGN VESTIMENTAR DIN MATERIALE RECICLABILE”, 3 C

Competenta 1. Explorarea caracteristicilor unor corpuri, fenomene si procese

1.1. Identificarea unor caracteristici ale corpurilor vii si nevii - observarea unor
corpuri si identificarea caracteristicilor acestora

Competenta 3. Rezolvarea de probleme din viata cotidiana valorificand achizitiile
despre propriul corp si despre mediul inconjurator

3.2. Recunoasterea consecintelor propriului comportament asupra mediului
inconjurator

- recunoasterea unor forme de poluare prin observatii realizate in natura;
- observarea efectului poludrii asupra unor organisme;

- identificarea comportamentelor distructive ale omului fata de mediu prin jocuri de
rol, simulari, chestionare, folosirea materialelor reciclabile in creatii/constructii

Fisda de evaluare
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CREATIVITATEA 1A ... RECICLARE, 11-25.11.2016

Fisa de evaluare

Sarcini de lucru:
1) Care a fost tema echipei tale?
2) Enumera materialele reciclabile folosite de echipa ta.

3) Ce resurse pot fi economisite prin reciclarea materialelor respective?

4) Ce proprietati au resursele amintite?
Corpuri - proprietati @ Proprietati ale corpurilor (forma, culoare, lungime, intindere, masa, volum)
oStari de agregare (solid, lichid, gaz) - identificare in functie de forma si volum
Enumeri obiectele realizate de echipa ta:

Trebuie:

- sa apreciezi, in echipd, efortul tdu la realizarea obiectelor din materiale
reciclabile;

- sa apreciezi efortul celorlalte echipe si rezultatul lor.

Se acorda:

a) 3 puncte — pentru folosirea a cel putin 3 materiale reciclabile diferite;

b) 3 puncte — pentru modul de prezentare (fiecare membru trebuie sd prezinte
ceva si sa raspunda la intrebari despre proprietatile materialelor folosite si ale
resurselor economisite);

c) 3 puncte — pentru design si originalitate

d) 1 punct din oficiu

Echipa ARINUL PLANANUL FAGUL STEJARUL MALINUL ARTARUL MESTECANUL

a—-3p

b-3p
c—3p
d-1p
TOTAL

Scrie impresia ta despre proiectele observate.



