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Gumball (actorul 1) si Darwin (actorul 2) au intarziat la ora! Ajuta-l pe Gumball sa mearga 200 de pixeli in jos

» catre Darwin
A i
LN folosind blocul "muta actor” Apoi, conecteaza un bloc la evenimentul "cand actorul” pentru a rula un sunet de cate ori <o
o
"f gasesc unul pe altul,
Blacuri Spatiu de lucru: 4 / 4 blacuri "J- Reind epe
mutd actor (K3 ETED BLD i
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m"_ 1 dreapta v 200 '

el | C 1 atinge actorul 2
'_rimda sunat abiectiv 1

(Reds sinet obrectivi +




