
Clasa 7 ___*** Data _____________* Numele _______________ 

Informatică și TIC 

Posibilități ale mediului de dezvoltare pentru un limbaj de programare 

https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20VII-a/Informatica%20si%20TIC/U0MgRURJVFVSQSBESURB/ 

Problemă: Află suma primelor n numere naturale nenule. (exemplul din manual) 

Cum se aplică cei 5 pași în cazul mai complicat?  

• https://studio.code.org/s/course4/stage/2/puzzle/1 

• https://blockly.games/maze 

• https://blockly.games/turtle?lang=ro 

Operatori aritmetici - https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20VII-

a/Informatica%20si%20TIC/U0MgRURJVFVSQSBESURB/ 

Exemplu: https://blockly-demo.appspot.com/static/demos/code/index.html?lang=ro 

a)  

b)  

c) https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted 

 

d) Adună cu 3 numărul citit de la tastatură. 
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