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#59 Observatii

Sa ne reamintim!
Ce este un algoritm?
Cum pot ajunge de la starea initiala la cea finala?
e Varianta simpld, dar nu cea optima
https://www.youtube.com/watch?v=Wwo03j3lxxI
e Varianta optima(numar minim de miscari)
https://www.youtube.com/watch?v=KGvQRaKimvs

ORA DE COD
(Introducere)https://www.youtube.com/watch?v=N7ZmPYaXoic

Proprietatile algoritmilor

Un algoritm trebuie 53 fie:

# CLAR — trebuie s3 descrie precis, riguros, fard ambigaitdti toate
actiunile ce urmeaza a fi executate;

* GENERAL — nu vom scrie niciodatd un program care rezolvd o
singurd problema concreta, De exemplu, nu vom scrie un pro-
gram care aduna numerele 2, 5, 18 si 42, vom scrie un program
care aduna oricate numere introduse de la tastatura de utilizator.

= EFICIENT - executarea unul algoritm urmireste obflnerea unui
anumit rezulat,

» FINIT — orice algoritm trebuie 53 se incheie dupa un anumit nu-
mar cle pasi, alttel este inutil si poate duce chiar la blocarea cal-
culatorului.

{0datd proicctat un algoritm, acosta nu poate fi cxocutat dircct de
catre calculator. Acegti algoritmi vor A codificati intr-un limbaj de pro-
gramare, obtindndu-sc un program pentru calculator. Aceste progra-
me pat fi apoi traduse in limbajul binar pe care il intelege calculatorul.

Antrenament

https://studio.code.org/s/sta
rwarsblocks/stage/1/puzzle/
1

Ce am invatat?

http://compute-
it.toxicode.fr/?hour-of-code

Ce mi-a placut mai mult?

asio RN E TR and waik

Algoritmul: Algoritmul transcris
Pasul 0); Start in pseudocod:
Pasul 1: Citim de la tastatura pimul starl
TIUMAT, & cilestea, b
Pagul 2: Citim de la tastaturd al doilea daci a=b alunci
nurmdr, b max<a
Pasul 3: Dacd a este mai mare decat b, altfel
max primeste valoarea lui a. max<h
Pasul &: In caz contrar, max primeste starsil daca
valnarea | b, SCTIC MAax

asul 5: Afisdm rezultatul pe ecran, max stop

Pasul &: Stop

Scrach — Trebuie s comanzi pisoiul s meargd un numar de pasi a4

Sy inin MK furosemnds

(numdr citit de la tastatura)
-https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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