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UNITATEA — LUMEA MEA DIGITALA_Limbaje de programare
Consolidare - Lectia 12 Mediul de programare

De ce invatam? Aplicatia finala va fi pentru programarea unui minirobot(https://lab.open-roberta.org/)

Sa ne reamintim! Algoritm Limbaj de programare

In matematica si informaticé reprezinta o cuprinde un set de instructiuni astfel
metoda sau o procedura de calcul, alcatuita din definite incat permit programatorul sa
pasii elementari necesari pentru rezolvarea descrie calculatorului (microprocesorului)
unei probleme sau categorii de probleme actiunile pe care trebuie sa le execute

sxempluide algaritm: Exemple de limbaje de programare

Rezolvarea ecuatiei de gradul al Il lea BASIC - limbaj de nivel jos- necesita interpretare pentru
ca programul scris in acest limbaj sa fie executat de
microprocesor

1 Se calculeaza A

2. Dacd A = 0, alunci se calculeazd x,, X, reale
PASCAL, C- limbaje de nivel mediu, rprogramele scrise

in aceste limbae trebuie compilate pentru fi executate de
4, Dacd A = 0, atunci se calculeaza x,, ¥, complexe microprocesor

Scratch este un limbaj de programare care ii ajuta pe copii sa creeze propriile povesti interactive, animatii, jocuri si muzica
si sa le impartaseasca cu altii. Atunci cand copiii realizeaza proiecte in Scratch, ei invata elemente importante de calcul, in
acelasi timp gandesc creativ, sistematic si lucreaza colaborativ.

3. Daca & =0, atunci se calculesza x,=x,

Antrenament
http://compute-it.toxicode.fr/?hour-of-code

Scrach — Trebuie sd comanzi pisoiul s mearga un numir de pasi(numar citit de la tastatura)
-https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

repeat  answer
move o sleps
| ArEweET

next coshume

goto mouse-ponter -

Ce diferenta exista intre primul si cel de-al doilea program?

Ce rol are ultimul bloc?

Foloseste o variabila a pentru a scrie tabla inmultirii cu a.
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