Clasa a VII-a, Unitatea 3 LIMBAJE DE PROGRAMARE

Sc. 59
LECTIA 2 — OPEN ROBERTA SIM

STRUCTURI ALTERNATIVE SI REPETITIVE

Se alege Zona de simulare: Robotul se miscd doar dacd este pe contur negru.
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Ruleazd programul folosind Zona de simulare cu benzi colorate in rosu, galben, albastru, verde.
Foloseste structura alternativi DACA —~ATUNCI —ALTFEL intr-o structuri repetitivi, astfel incat robotul si
mearga inainte doar daca se afla pe ALB. Altfel, el trebuie sa actioneze motorul “inapoi”.
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Pozitionati obiectele din Zona de simulare ca in imagine. Rulati programul aldturat imaginii. Ce efect au
structurile folosite?
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Adauga obiecte de diferite forme si observa modul in care reactioneaza robotul.




