DACA ... ATUNCI & VARIABILE

Alegem un decor:

T

Alege unidecor

Alege un Decor

Se alege un decor de iarna, apoi se alege un decor de poveste.
Se folosesc tasele pentru deplasarea personajului in sus, in jos, la dreapta, la stanga, dupa secventa
principala de program. Tasta "Spatiu” se foloseste pentru schimbarea decorului.

cand se da click pe | cand tasta = spatiu = | este apisatd

schimbd deconul i3 decorul urmator -

mergila)  positie aleatcare -

daca atinge marginea, rnceseaza

cand tasta sdgeatiinsus = este apdsatd

e )
modificd y cu m

costumul urmator

modificd y cu @

costumul urméator

roteste-te *) G grade

daca atinge marginea, ricogeaza
daca atinge marginea, ricoseaza

roteste-te ™ G grade
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cand tasta | s3geatd dreapta = | esle apasata

o)
mud.iﬁcé X cu m

| cosiumul urmator
modifica manmea cu m

dacd atinge marginaa, ncoseaza

cand tasta | s3geatd stanga = | este apasata

repetd @
modifica X cu @

castumul urmator

modifica manmea cu @

dac atinge marginaa, ncoseazs

> o
gliseaza in o secunde [ax @ ¥ o gliseaza in o secunde a3 @ ¥ o

Daci personajul atinge marginea spatiului de lucru, atunci va ricosa(DACA ... ATUNCI).
Folosirea variabilelor PUNCTE si TOTAL

. Variabile

“fariabile

Cresazd o variakbild

Elocurile @
mele

cand se di clickpe | .

cand tasta | spatiu = || este apisati

b

Stop | tolul' -
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cand tasta | sageatd jos » | esle apasata

modificd | puncie = | cu 0

modifica | total = | cu | puncie

gandeste Spuncte

mergi o pasi

daca atinge marginea, ncoseaza

cand tasta | s3geati stanga = || este apasatl

modifica  puncte = | cu @

modifica  total * cu | puncte
gandeste | puncie

orienteaza-fe in direchia | puncie

Se adauga sau se scad puncte in functie de tasta apasata. Programul se opreste cand este

cand tasta | sagestd insus = || este apasata
lﬁ;lc]iﬁci puncie = | cu o

modifica | total = | cu | puncie

gandeste §puncie

mergi o pasi

daca atinge marginea, ncoseaza

cand tasta = sAgeatd dreapta = este apasata

modificd | punci2 = U m

modifica | fotal »  cu | puncte
gandeste | puncie

orienteazate in directia | puncte

apasata tasta SPATIU.



