Clasa a VI-a *** DACA ... ATUNCI ...

Alegem un decor:

b}

Alege un decor

Se alege un decor de iarna, apoi se alege un decor de poveste.
Se folosesc tasele pentru deplasarea personajului in sus, in jos, la dreapta, la stdnga, dupa secventa principala

de program. Tasta "Spatiu” se foloseste pentru schimbarea decorului.

cand se da clickpe |- cand tasta = spatiu = | este apiasata

mergi ka x a W schimba deconul la°  decorul urmator -

mergilas pozitie aleatcare -

daca atinge marginea, nceseaza

cand tasta sdgeatd insus - este apasatd

modificd y cu @

costumul urmator

costumul urmEtor

roteste-te * G grade

daca atinge marginea, ricoseazs
daca atinge marginea, ricoseaza

roteste-te C* G grade
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cand tasta | sageata dreapta = | este apasata cand tasta | s3geata stanga = | este apasata

repeti 0
modificd X cu @

castumul urmator costumul urmator
maodifica manmea cu o modifica manmea cu @

daca atinge marginea, Nceseara daca atinge marginea, ncoseazs

2 =
gl-iséazé 1] o secunde 13 @ ¥: o | gliséazﬁ in o secunde 13 @ Ve o

Afisarea unui numar variabil d
enumere consecutive, incepand cu Sume Gauss
1

Afisarea primelor 5 numere
consecutive, Tncepand cu 1

cand se di click pe |
intreaba @ siasteapta

seteazd i» I3 o

cand se da clickpe | cand se da click pe . |

sefearsdl 1= 13 o sterge tofdinl consecutiv =

repeti o intreaba @ si asteapta
modificd i* cu o sefeazlil i la o

modificd | i * | cu | rdspuns +°

spung | raspuns | * L I 9 peamntru e secund

gandeste repela | raspuns

modificd 1= cu o

gandeste

adaugd - 1 la  conseculiv -




