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Variabile - Dialog între personaje 

1)Programul pentru Pif 

 

2) Programul pentru steluță 
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PIF ȘI PICO 

Personajul Pif și Pico aleg, fiecare, un număr de la 1 la 10(întâmplător). 

Pif – Notăm numărul ales = variabila a. 

Pico – Notăm numărul ales = variabila b. 

Dacă a < b,  atunci Pif se va micșora și își va schimba culoarea, altfel 

revine la culoarea inițială și crește. 

După ce își alege numărul, Pif îi trimite mesaj lui Pico să-și aleagă 

numărul.  

Ce se întâmplă cu Pico pentru a < b? 
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