
#59, Variabile și liste 
1) Se citesc de la tastatură n numere. Să se afișeze suma lor.(suplimentar: personajul să își schimbe 

culoarea la fiecare însumare a noului număr citit). 

a. Schema logică(se observă că structura de adunare se repetă de n ori: fie din n se scade 1 

până când n=0; fie la 0 se adaugă 1 până la n) 

 
b. Programul 

 



#59, Variabile și liste 
LISTE 

Se memorează cele n numere citite într-o listă, apoi se însumează(se adaugă -la variabila suma- 

fiecare element al listei).  

 

Open Roberta – structură repetitivă 

https://lab.open-roberta.org/  
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