#59, Variabile si liste
1) Se citesc de la tastatura n numere. Sa se afiseze suma lor.(suplimentar: personajul sa isi schimbe

culoarea la fiecare insumare a noului numar citit).
a. Schema logica(se observa ca structura de adunare se repetd de n ori: fie din n se scade 1
pana cand n=o; fie la o0 se adauga 1 pana la n)
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#59, Variabile si liste
LISTE

Se memoreaza cele n numere citite intr-o listd, apoi se insumeazi(se adauga -la variabila suma-
fiecare element al listei).

eind e di click pe |,

Puteti sa parcurgeti pasii pentru instalarea Code::Blocks sau puteti sa folositi varianta online.

Un limbaj de programare este un limbaj formal de expresii si reguli valide de formulare a
instructiunilor pentru un computer. Un limbaj de programare are definite un set de reguli.

” Limbajul C++ a fost inventat de catre Bjarne Stroustrup in 1979, ca o extindere a limbajului C.
Limbajul C a fost inventat in 1969-1973 de catre Dennis Ritchie pentru a realiza sistemul de operare


http://www.ududec.com/wp-content/uploads/2018/10/4.-Mediul-de-programare-Code-Blocks.pdf
https://en.wikipedia.org/wiki/Bjarne_Stroustrup
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Unix. Astfel, aproape toate programele scrise in C pot fi compilate in C++, eventual cu foarte putine
modificari.

Limbaje de programare

Limbajele de programare sunt limbaje asemanatoare cu limbajul uman. Contin cuvinte (destul
de putine), semne de punctuatie, operatii matematice si au reguli de scriere. Programele care ruleaza
pe orice calculator au fost scrise intr-un limbaj de programare. Exista numeroase limbaje
programare, precum C, C++, Pascal, Java, Python, PHP, Javascript, etc.”(
https://www.pbinfo.ro/articole/59/introducere-in-cpp )”.

Compilator: https://www.onlinegdb.com/online c++ compiler

Adunarea a doud numere citite de la tastatura

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{ .
nta;
intb;
cin>>a>>b;
cout<<a+b;
return o;

b3

Aflarea patratului unui numar citit de la tastatura

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
intn=1y;
cout << '"n=";
cin >> n;
cout << "n este " << n << end];
cout << "péatratul lui n este " << n * n << endl;
return O;


https://www.pbinfo.ro/articole/59/introducere-in-cpp
https://www.onlinegdb.com/online_c++_compiler

