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Siruri de numere — Fibonacci

Pentru a implementa sirul Fibonacci in C++, ne vom folosi de trei
variabile, a, b Si ¢, cu urmatorul algoritm:

. Lainceput, a si b sunt egale cu 1 (primele doua elemente Fibonacci);

. Lafiecare pas, c primeste a + b (devenind astfel noul termen Fibonacci

generat)

. aiavaloarea lui b, iar b devine ultima suma calculata.
a=1,b=1,c=a+b(2)
a=1,b=2,c=a+b(3)
a=2,b =3, c=a+b(s)
a=3,b =5, c=a+b(8)
a=5,b =8, c=a+b(13)

“Limbajul C++ este un limbaj compilat. Etapele scrierii unui program in C++ sunt:
o editarea programului C++; se obtine fisierul sursa, cu extensia .cpp
o compilarea fisierului sursi; aici se verifica corectitudinea sintactica a programului
(corectitudinea cuvintelor folosite, prezenta semnelor de punctuatie etc.); daca
programul este corect sintactic, se va obtine fisierul obiect, cu extensia .o sau .obj
o editarea de legaturi; se stabilesc legaturi intre fisierul obiect curent si alte fisiere
obiect, ale programatorului sau incluse in compilator; in urma acestei etape se
obtine programul executabil. In Windows, fisierele executabile au extensia .exe;
« programul executabil poate fi lansat in executie (rulat).
In C++, identificatorii sunt grupati in spatii de nume — namespaces. Existi un spatiu de
nume predefinit, cu numele std, din care fac parte toti identificatorii din biblioteca C++
standard; cout, ca si endl, este un identificator din spatiul de nume std.

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{ .
1nt n;
cin >> n; //Numarul de elemente nenule de afisat
inta=1,b=1,c;
cout << "0"<<a<<""<<b<<"";//Afisam primii 3 termeni
for(inti = 3; 1 <=n; i++) { //Afisam restul de termeni, dela 3lan

c =a+ b; //Conform algoritmului descris
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a=b;
b=c;
cout << ¢ << ""; //Afisam noul element generat

¥

cout << endl <<"In total sunt " << n+1 << " elemente afisate din sirul Fibonacci";
return o;


https://www.pbinfo.ro/articole/59/introducere-in-cpp

