Realizarea unui joc cu doud personaje
ADAUGAREA PERSONAJULUI
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SCRIEREA SCENARIULUI PENTRU PRIMUL PERSONAJ(PERSONAJ1)

Este nevoie de o variabila pentru contorizarea punctelor care se aduna daca este atins personajul Block-A.
Se folosesc cele 4 taste pentru deplasarea personajului.
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Al doilea personaj — gliseaza si isi schimba culoarea

s

Cand atinge personajul Block-A, variabila se modifica(+1). Cand personajul 1 atinge litera, transmite
mesaj(sunt 4).



Realizarea unui joc cu doua personaje
SCRIEREA SCENARIULUI PENTRU AL DOILEA PERSONAJ

Se seteaza punctul de start, marimea si efectul de culoare. De fiecare data cand este atinsa litera, Personaj1
trimite mesaj la Block-A, iar acesta gliseaza si ricoseaza daca atinge marginea scenei.
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