#59, SUMA NUMERELOR
1) Se citesc de la tastatura n numere. Sa se afiseze suma lor.(suplimentar: personajul sa isi schimbe

culoarea la fiecare insumare a noului numar citit).
a. Schema logica(se observa ca structura de adunare se repetd de n ori: fie din n se scade 1
pana cand n=o; fie la o0 se adauga 1 pana la n)
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#59, SUMA NUMERELOR

Aleatoriu — structura repetitivd cu numar cunoscut de pasi
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