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Structuri repetitive și alternative 

Afișare 

 

Stea 

 

Înaintarea robotului până când tasta ENTER este apăsată 

 

Generare și afișare – numere generate aleatoriu  

 

https://scoalamultimedia.files.wordpress.com/2019/01/invatare-cu-roboti.pdf
https://scoalamultimedia.files.wordpress.com/2019/01/invatare-cu-roboti.pdf
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Realizaţi un program care va face ca robotul să se întoarcă cu 180 grade la X cm distanţa faţă de locul de 

plecare, unde X este un număr cuprins între 25 şi 70. 

 

Realizaţi un program care va calcula suma numerelor dintr-o listă dată. 

 

 


