#59, Joc cu 3 personaje, clasa a V-a
Personaje

puncte EEIN

veriex €D » €D
zeteazd puncte = la o

cand tasta s3geatd insus =  este apdsata

modificd y cu o

daca atinge Cloud = 9 _ atunci

modificd puncte = cu m

dacd  atinge Dinosaurd » 7 _ atunci

modificd puncte = cu @

Dinosaur3

Se folosesc cele 4 taste.

cand tasta s3geatijos » este apisatd

modifica v cu @

dacd atinge Cloud + 2 . atunci

modificd puncte =  cu @

dacd atinge Dinosaurd = ?  afunci

modificd puncte =  cu @



#59, Joc cu 3 personaje, clasa a V-a

cand tasta | sageata dreapta = | esie apasata

_m;lﬁcé X cU m

dacad” alinge  Cloud = |2 afunci

cand fasta | sageata stinga *= | esie apasati

daca” alinge | Cloud = 2 - ailinci

madificd | puncte * | cu m modificd | puncte = cu m

daca® atinge Dinosawr? « |7 atunci

modificd | puncte = cu m

daca’ atinge Dinosaur » |7 S atunci

madificd | puncie = | cu m

Personajul Dinosaur3 va urmari
permanent Personaji. Daca se ating,

= atunci se pierd puncte.

[a infinit

repeta @
modifica x cu m

cand se da click pe

cand se da click pe |

mergi I3 x @ ¥ @

[a infinit

repeta @
modifica x cu E

gliseaza n ° secunde la Personajl =

costumul urmataor

=




