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Se va crea lista Vocale adaugand element cu element.
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Se vor crea doua variabile: x
pentru pozitia din lista si 1
pentru verificarea fiecarei
litere din cuvant.

Daca litera din cuvant
corespunde cu o litera din
listd, atunci variabila
nr_vocale va creste cu o
unitate.
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Exemplu:

Vocale include cele 8 vocale.

Cuvantul introdus de la tastatura este ascensor(lungimea cuvantului este 8).

Variabila i = 1, iar x este 1, apoi 2, 3, ..., 8, deci litera a, prima litera din cuvant, este comparata cu fiecare
element din lista Vocale, iar daca este identic cu un element din lista, atunci nr_vocale creste cu o unitate.
Variabila i = 2, iar x este 1, apoi 2, 3, ..., 8, deci litera s, a doua litera din cuvant, este comparata cu fiecare
element din lista Vocale. Litera s nu se afla in lista, deci nr_vocale nu creste cu o unitate.

Se reia pana cand i = 8(lungimea cuvantului ascensor).

Se va afisa 3, pentru ca nr_vocale va identifica literele a, e, o.



