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Alege un personaj

Nu uitati sd dati click pe acel personaj pe care il programati!

ey ax @) 1 €D

schimba decorulla’ Room1 =

schimba decorulla’ Room 1 +

M Bund ziua! Suntem in zona de clima rece. Huziind o secunde
TN il invit in scend pe Fram, ursul polar. Jv=yint o secunde

Personaj1

schimba decorul la° Slopes =

Decoruri
4

Polar Bear

Personajele apar si dispar — se folosesc blocurile ARATA/ASCUNDE.

Pentru revenirea Personalului 1, trebuie sa definiti mesajul FINAL.



Clasele a V-a, martie Scend cu mai multe personaje

cand decorul se schimba fa' | Slopes '« | : e
= : cand se da click pe: !',._J

mergilax@y:@ [o— G

Polar Bear
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altfel

Suli=1 Mu trdiesc in zona sudica a Terreil JaEiii| o secunde

difuzeazdl| mesajl = @
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ascunde

La inceputul programului, Polar Bear nu apare in prima scena. S-a folosit blocul ASCUNS.

Se foloseste structura alternativa "IF-THEN-ELSE”(Daca este indeplinita conditia, atunci se "rostogoleste”,
altfel se va afisa un mesaj si se va difuza mesajul pentru personajul PENGUIN.).
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gliseaza in o secunde [ax: @ y: @
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Penguin



