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Se aleg cele două decoruri și personajul Star.  

După ce se programează Star, se duplică liniile de program pentru Star 2, 3, 4 și se modifică 

doar coordonatele(+ sau -), pentru deplasare pe orizontală sau verticală. 

Pentru deplasarea pe orizontală: 
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După ce Personajul 1 se micșorează, în timp ce se rotește și își schimbă culoarea, alte două 

Star glisează pe verticală.  

 

    
 


