#59, CLS6, STRUCTURI REPETITIVE, martie 2024

Numele

Personaj1

3

Star2

W

Stard

Star

X5

Star3

O

Decoruri
2

S,

Alege un decor

4 Inapoi Alege un personaj

Star Starfish

Se aleg cele doua decoruri si personajul Star.

Dupa ce se programeaza Star, se duplica liniile de program pentru Star 2, 3, 4 si se modifica
doar coordonatele(+ sau -), pentru deplasare pe orizontala sau verticala.

Pentru deplasarea pe orizontala:
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Dupa ce Personajul 1 se micsoreaza, in timp ce se roteste si isi schimba culoarea, alte doua
Star gliseaza pe verticala.
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