Clasa a V-a, aprilie

PROIECT - JOC CU PERSONAJE

Jocul tau trebuie sd includd urmatoarele personaje:
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Butisrily 2 Focks

Perzconsjl

Personajuli este cel care acumuleaza 5 puncte, daca atinge Butterfly2.

Personajuli pierde cate 3 puncte, dacd atinge Rocks sau Buildings.

Personajuli poate fi deplasat folosind

Butterfly2 zboara cum doreste creatorul jocului. Rocks nu se miscd. Buildings nu se
miscd, dar 1si schimba costumul.

Decorul este la alegere.

BAREM:

- Oficiu — 1 punct;

- Alegerea personajelor — 1 punct;

- Respectarea indicatiilor de miscare/stare/aspect pentru fiecare personaj — 3 puncte;
- Folosirea corecta a variabilei "punctaj” la atingerea personajelor — 3 puncte;

- Functionalitatea si atractivitatea jocului — 1 punct;

- Clonarea unui personaj(la alegere) — 1 punct.

Nu se folosesc mesaje care incita la violenta.



